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Anota tus partidas.

Comienza por anotar solo las primeras 10 movidas tuyas y del rival (¡ si tienes tiempo !). 

Distraete y relájate mientras anotas tu movida.

Luego de anotarla revisa si tu jugada es un error.
Si la consideras correcta, hazla. 
Si la consideras errónea, busca otra movida y repite el proceso.

Intenta en esas 10 primeras movidas movilizar tus figuras de atrás de tus peones con 
objetivos en común.

Para cumplir un objetivo en común hay veces que deberás movilizar varias figuras de atrás y 
otras veces todas.

Adapta tus objetivos de acuerdo a como va cambiando la posición, considerando las acciones 
propias y rivales.

Tu nombre : 

_________________________________________________________________

Bando con que jugaste (blancas o negras) :

 _________________________________________________________________
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Número de jugada Jugada blanca Jugada negra

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Lecciones de Ajedrez – juandiaztapia@gmail.com – Planilla 1

mailto:juandiaztapia@gmail.com
mailto:juandiaztapia@gmail.com

